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Krvna vojna in jogurt umetnicinih encimov

O trku svetov med umetnostjo in znanostjo z udele-
Zenci mednarodnega festivala MFRU-Kiblix Kathy High,
Ricardom O'Nascimentom, Majo Smrekar, C-drikom-
Fermontom, JoZzetom Slackom !

MELITA FORSTNERIC HAINSEK

Razstava v Portalu Kible v Maribo-
ru, ki je srediséni dogodek festival-
ske platforme MFRU-Kiblix 2013, je
na predsinoé¢nji otvoritvi ponudila

tudi priloznost druZenja z umetniki

v Zivo, ob njihovih razstavnih projek-
tih. Tema Ko svetovi tréijo se je utele-
Sala sproti, ob prepletanju umetnosti
in znanosti, novih tehnoloskih pri-
stopov, pa tudi kulturnih modelov
aktivizma in kriti¢ne misli. Na ogled
so projekti kot Krvne vojne ali athiv
potnih brisov, magi¢na obleka, "sme-

jalna epidemija’ ..

Kri na svetovnem prvenstvu

Kako lahko kri postane provokativen
eksponat, dokazuje Kathy High, inter-
disciplinarna umetnica iz New Yorka,
ki ta &as dela na podrocju Zivih siste-
mov, povezav med biologijo in ume-
tnostjo. Njena dela, ki teorije spola
povezujejo z bioznanostjo, Zznanstveno
fantastiko in Zivalskimi $tudijami, so
bila doslej razstavljena na prestiznih
krajih, kot so Guggenheim, Moma,
Center Lincoln, New York, NGBK,
Berlin ... Je specialistka za bioart, pove-
zuje biotehnologijo z umetniskimi tu-
dijami. Njen projekt na razstavi, Krvne
vojne (Blood Wars), raziskuje biologke
reakcije v obliki tekmovanja med ¢lo-
vekovimi belimi krvni¢kami. Pogla-
blja se v kulturologko in znanstveno
zgodovino krvi, ki ima humanistiéne,
nacionalisti¢ne, bioloske lastnosti. Hi-
gheva si je projekt zamislila kot neka-
k3no svetovno prvenstvo, v katerem
tako imenovani celi¢ni zmagovalec
prejme celo pokal. Avtorica se spopri-
jema z imperativi, kot sta kult zdrav-
jain ve¢ne mladosti. "Zadnjih deset let
se ukvarjam s krvjo v povezavi z imu-
nologijo. V Krvnih vojnah raziskujem
koncept imunskega sistema, jezik, ki
ga uporabljam, je na¢rtno agresivna
terminologija vojne. V letih 2009 in
2010 sem razvijala ta projekt kot go-
stujo¢a umetnica s skupino Symbio-
ticA, ki jo vodi sloviti Oron Catts na
univerzi v zahodni Avstraliji, na od-
delku za anatomsko in humano bi-
ologijo. Delala sem z znanstveniki v
umetniskem laboratoriju, edinstve-
nem na svetu, ki se posveéa izklju¢-
no krvnim raziskavam na prese¢i§éu
biologije in umetnosti. Jemali smo kri
razliénim ljudem in opazovali proce-
se, vse seveda nadidentifikacijsko’, a z
najsodobnejsimi, najdraZjimi mikro-
skopi. Veliko sem raziskovala zgodo-
vino krvi skozi ¢as, o krvi razmisljam
v razli¢nih kontekstih - socialnem
(modra kri), medicinskem, etniénem,
nacionalisti¢nem. Ljudje mi radi dajo
kri (smeh), mnogim sem jo vzela po
vsem svetu. Sem nekak$na vampirka.”
Tudi v Mariboru so si zamislili oddajo
krvi, a bi bilo organizacijsko tezko iz-
vedljivo.

"Paradoksalno, a prav globalna
ekonomska kriza mocneje povezu-
je mnoge skupine znanstvenikov in
umetnikov po vsem svetu. Ve pove-
zav je, kot jih je bilo pred desetletjem.
Nasa branZa potrebuje sinergije med
zelo razliénimi profili. Konec je spe-
cializacij in ozkega zapiranja v po-
samezne vede. RazmiSljanje o Zivem
materialu z eti¢nega in filozofskega
stali¥¢a je e zlasti zanimivo. Ko pre-
davam umetnikom in znanstveni-
kom danes, opazam ve¢ odprtosti pri
slednjih. So bolj ustvarjalni misleci,
o neke vrste novi svobodi v znano-
stilahko govorimo. Eksperimentalni
pristop danes potrebujemo vsi, zdaj
je trenutek, ko je treba presegati vse
meje. Amerika je avtoriteta glede zna-
nosti v svety, posebej glede genetike,
atreba je biti kriti¢en tudi do znano-
sti, jo odpreti in pribliZati ¢im vedjemu
Stevilu ljudi. Danes se javnosti odpira-

»

jo mnogi biolaboratoriji, drzavljanske
znanosti se povezujejo z naravoslov-
jem, z ekologijo, polucijskimi Studija-
mi, Vse vlade so v krizi in potrebujemo
zares kreativne reSitve. Umetnost ima
najboljie odgovore na vetino proble-
mov danes. Sama predvsem posta-
vljam vprasanja.'

Headbang Hero

-in magicna obleka

Ricardo O'Nascimento prihaja iz Bra-
zilije, diplomiral je iz mednarodnih
odnosov in multimedije v prestolni-
ci elektronske umetnosti, Linzu. Raz-
iskuje odnose med telesom in okoljem,
osredotoca se zlasti na razvoj vimesni-
kov za nosljive naprave, interaktivne
instalacije in hibridna okolja. V Ma-
riboru se predstavlja z dvema pro-
jektoma - Headbang Hero, satiri¢no
ritmi¢no videoigro, ki jo je zasnoval s
portugalskima kolegoma Martinsom
in Zingerlejem. Igralec si nadene brez-
#i¢no lasuljo in ob heavy metal glasbi
silovito stresa z glavo. Ob koncu igre
se natisne poroéilo o 3kodi za zdravje
z nekaj prijaznimi nasveti. Drugi pro-
jekt - E-ansa je obleka, ki se odziva na
frekvencne signale iz mobilcev. Dekle,
oble¢ena v resasto pisano mini obleko,
je krozila med obiskovalci in delila te-
lefonske Stevilke. Ricardo razlozi, da
gre za posnetek obleke, ki izhaja iz
afro-brazilske mitologije in zdruzuje
nevidne sile tradicionalne in tehno-
loske magije. "E-ansa je ime boginje
vetra in nevihte, obleka detektira
elektromagnetne valove. Hotel sem
ustvariti' boginjo elektomagnetnih
valov. Obleka, ki jo nosi dekle, spreha-
jajota se med obiskovalci, je sestavlje-
na iz 110 ra¢unalniskih ventilatorjev,
prekritih s pisanimi trakovi, ki spo-
minjajo na tiste za zaklinjanje in odga-
njanje bolezni. V obleki je tudi antena,
ki sprejema valove. Tako spreminjam
nevidno eleketromagnetno valovanje
v vidnost."

Ta &as Zivi v Rotterdamu, spremlja
pa zelo razvito, "svojo" sceno v Brazili-
ji. "Brazilska narava je taka, da je laZe
prodreti s tovrstnimi eksperimenti
kot kje v Evropi. Klasi¢na umetnost
je zelo pasivna, v nasi interaktivni
sferi pa je zabavno prav to, da vzpo-
stavljamo Zivo komunikacijo s svojo
publiko. Mnogo nas je na tej razstavi,
ki smo tudirali in delovali v Linzu.
Sodelujem tudi s slovensko umetnico
Maso Jazbec, ki zaklju¢uje podiplom-
ski $tudij novih medijev na linski uni-
verzi za umetnost in dizajn. Skupaj
sva razstavljala tudi z Majo Smrekar
v Dresdnu lani in bila nagrajena. Ver-
jetno je bila Maja najbolj nagrajevana
slovenska umetnica v Nem¢iji lani."

Maya Yoghurt
Maja Smrekar je pionirka slovenskih

raziskav na prese¢i$¢u humanistiénih
in naravoslovnih znanosti v poveza-
vi s ¢lovedkim telesom, zasebnostjo.
V sredisce svojega projekta na razsta-
vi - Cloveska molekularna kolonizacij-
ska zmogljivost - postavlja zanimivo
tezo, da je DNK 3e eden redkih neko-
lonializiranih tehnoloskih materialov.
"Ukvarjam se z intermedijsko umetno-
stjo, znotraj katere povezujem huma-
nisticne in naravoslovne znanosti, kar
pomeni, da se ukvarjam s problema-
tikami tukaj in zdaj in z moZnimi re-
alnostmi prihodnosti. Navdihuje me
seveda duh &asa, kar je globalna fi-
nané¢na kriza, vsa prekarnost, ki se ne
dogaja le samostojnim kulturnikom,
ampak vsem, ki niso v nizkem odstot-
ku bogatih. Ce si kljub padcu razlinih
gospodarskih sistemov in konceptov
e vedno zatiskamo o¢i in delujemo
na isti na¢in kot pred krizo, zakaj pa
ne bi potem zaéeli znotraj te marksi-
sti¢ne paradigme tudi sami sebe upo-

rabljati in kolonizirati svoj material do
konca, do najmanj$ega nanonivoja, ki
je e eden redkih nekolonializiranih,
Morda bi tako lahko kaj privaréeva-
li, ¢e sem cini¢na.” Maja razstavlja "di-
zajnirano” hrano, jogurt z imenom
Maya Yoghurt, ki vsebuje umetni¢i-
ne encime. Projekt je parafraza kon-
cepta tratenja produktivnih sil. Gre
za prefinjeno "kritiko korporativnega
kanibalizma". "Meddsicipliniranost
med humanistiko in naravoslovjem
je pri nas zelo dobro sprejeta,” meni,
"¢edalje bolj tudi znotraj naravoslov-
ne stroke. Tovrstna sodelovanja bi
se nujno morala dogajati na drzavni
ravni, da umetnik in producent ne bi
vedno sama prihajala do naravoslov-
ne stroke. Potrebujemo novo sinergi-
jo, da bi tudi po koncu projekta oboji
enakopravno sodelovali. Morali bi
imeti skupne razpise.” Na lanski raz-
stavi Soft control na EPK je v istih
prostorih vznemirila s projektom
Metatransformacija. S tistim projek-
tom sem najbolj zaorala ledino nara-
voslovnega in umetniskega podrodja.
Tezko je bilo zlasti na ravni regulativ,
z ministrstvom za okolje sem precej
sodelovala. Predstavljala sem pro-
tokole genskega spreminjanja, kako
nekaj vstavi$ v DNK, za kaj sploh gre,
zakaj je to 'grozno'? Moje stalis¢e ni
pro ali kontra, ampak predvsem raz-
iskovalno. Vzpostavljam dialog, da se
vsak posameznik ¢im bolj informira
o fenomenih sodobnosti in razmislja
s svojo glavo.”

Kako zvenijo predmeti mesta
C-drik Fermont je belgijski performer
kongosko-grsko-belgijskih korenin,
ki Zivi v Berlinu, akademski glasbe-
nik in skladatelj, ki se ukvarja z eks-
perimentialnimi zvoki, hrupom. "Veé
razli¢nih performansov bom predsta-
vil - recimo live show, ki bo produkt
mojega obiska Maribora. Zbiral bom
razne predmete po mestu, kamne,
kovine, cevi, papirje in ‘igral’ z njimis
jih posnel na ra¢unalnik, potem pa iz
vseh zvokov ustvaril sempl. Vse to
bom povezal tudi z afriskimi, azij-
skimi ritmi, vse zgolj v domeni elek-
tronske, konkretne, eksperimentalne
glasbe. To ni nikakréna fuzija glasbe-
nih zvrsti" O stiku znanosti in ume-
tnosti pa pravi, da se znanost lahko
predstavlja v formi umetnosti in na-
sprotno, po drugi strani pa se ne stri-
nja s tem stikom v vsakem primeru.
Predvsem ne mara Zivalskih posku-
sov, ki jih izvajajo v te namene mnogi
njegovi kolegi z razstave.
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Maja Smrekar

Maja Smrekar:

'DNK je se edini

nekolonializi-
ran biotehnoloski
material

3D in strojegradnja

JoZe Slacek je bil zraven od samih za-
fetkov MFRU-ja v Mariboru. "1995. je
bil prvi festival ra¢unalni$kih ume-
tnosti, organiziral sem ga v sodelo-
vanju z Aleksandro Kosti¢ in Marino
Grzinié. Prvi ustvarjalec na tem po-
drodju je bil Edvard Zajc konec 70-ih
let, sledil je Vojko Pogacar konec 80-ih
s prvo slovensko udelezbo na Ars elec-
tronici v Linzu. V nekdanji Jugoslavi-
ji je bilo zanimanje za to umetnost
skozi nove tendence in v Mariboru
smo bili nekak$ni pionirji. Od racu-
nalniske grafike in animacije se je ta
vrsta umetnosti vedno bolj selila v
druga omreZja, odprtokodne sisteme,
socialna omreZja. Ogromno pomemb-
nih reéije nastalo v osemdesetih. Na
festivalu bomo predstavili 3D-ti-
skanje, osnova zanj je nastala v stro-
jegradnji 1984. leta. To so zanimive
tradicije: prvi¢ imamo priloZnost, da
iz racunalnika, iz virutalnega obmo-
¢ja dobimo na mizo stvarni predmet.
MFRU je vsa leta dokazoval Zivost te
umetnosti. Maribor ima tukaj domina-
cijo Ze ves &as. IZUM je bil pemembni
prvi center informacijskih znanosti.

Tiskaj zeleno, Green Print - projekt $tudentk likovne pedagogike mariborske univerze (Marko Vanovsek)

-C-drik Fermont

xmﬂgrmm:

Danes si je tezko predstavljati Zivlje-
nje brez interneta, a 1994., recimo, je
bila realnost bistveno druga, Danes se
je vse razvilo do totalne miniaturiza-
cije, vse gre v Zep. V ta Zep bomo trpali
$e marsikaj, MFRU bo temu sledil. Za-
nimivo, katera podro¢ja vse je festival
odprl, kaj vse je ratunalniska tehnolo-
gija naredila dostopno.”



