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Tehnoloski friki in umetniki v kabinetu cudes

Festivala Kiblix in MFRU Demonstratija 'moénosti, ki jih ponuja preplet umetnosti, tehnologije in znanosti

Prepricanje, da lanski naslov
Evropske prestolnice kulture
Mariboru ni prinesel nobene
nove infrastrukture, je zmotno,
tako reko¢ neopazno je mesto
na pobudo centra Kibla dobilo
izjemen prostor v nekdanjem
industrijskem objektu na
Valvazorjevi ulici. Portal z
izjemnimi dimenzijami bi s pri-
merno vsebino prav lahko po-
stal celo ikonicna tocka mestne
kulture.

PETER RAK

Festival Kiblixin Mednarodnifestival
ra¢unalniskih  umetnosti (MFRU)
v organizaciji Mladinskega kul-
turnega centra (MKC), letos prvi¢
zdruZena, ponujata platformo, na
kateri pridejo do izraza gigantske

razseZnosti sicer povsem praznih
hal. Izoblikovalo se je nesteto im-
proviziranih dvoran, ki tvorijo pra-
vi labirint v slogu kabineta ¢udes,

rdeca nit dogajanja pa je naveza
med umetnostjo, tehnologijo in
znanostjo. Gre za sti¢no tocko ljudi
razlicnih profilov in zanimanj, na
prizoriscih se gnetejo osnovnosolci
in §tudentje ter tehnoloski friki in
umetniki, slednji neredko s poten-
cirano ekscentri¢nimi projekti in
e bolj ekscentri¢nim videzom.

Telo kot Ziva instalacija

Eden tak$nih je nedvomno
johnsmith, Japonec z imenom,
znatilnim za anonimnega sleher-
nika, svojo identiteto pa skriva tudi
za zasCitno masko in soncnimi
o¢ali, ki ju v javnosti nikoli ne sna-
me. Je to manifest danes povsem
brezimnega avtorja, ki je z izgubo
avre umetniskega dela izgubil tudi

Elektri¢ni in zvo&ni vmesnik johnsmith nikoli ne razkrije svoje identitete.

lastno avreati¢nost, ali pa, naspro-
tno, poskusa s svojim imidZzem Se
potencirati in mistificirati umetni-
kovo osebnost?

Oboje, pravi, sicer pa se je po §tu-
diju klasiénega japonskega slikai-
stvain fotografije posvetil nekoliko
manj konvencionalni umetniski
zvrsti, tako imenovanemu elektro
zvoku. To pomeni, da njegovo telo
sluzi kot vmesnik za elektriko in
Zvok, torej bi ga lahko opredelili
kot Zivo instalacijo ali kot tehnolo-
Skega performerja.

Veliko manj nenavadna je sku-
pina okoli. mentorja Bostjana
Rihtarja. To so ufenci Osnovne

Sole GoriSnica, ki se predstavija-

jo z magicno kupolo, za katero si
Rihtar Zeli, da bi jo imeli na vsaki
Soli. Ali vsaj v vsaki regiji. S pomo-
¢jo projektorja ribje oko se strop
kupole lahko spremeni v planeta-
rij, povsem primerljiv z veliko bolj
prestiznimi in dragimi tovrstnimi
projekti, moznosti pa so tako reko¢
neskoncne, Se zlasti na podrodju
dojemanja fenomenov barv in per-
spektive. Se ena igraca vec¢, med-
tem Ko Klasiéno bazifno znanje
ucence vse manj zanima? Nikakor
ne, meni Rihtar, gre predvsem za
dopolnilo, ki plasti¢no in nazorno
ilustrira uéno snov, ne nazadnje
je kot tehnologki dosezek tudi po-
memben motivator in stimulans
mladim generacijam, ki ne privoli-
jo ved zgolj v tablo in kredo.

Na delavnici, imenovani roboti-
ka za punce, na kateri je mogoce se-
staviti enostavne modele robotov,
je samo eno dekle. Menda je precej
ve¢ deklet angaZiranih v okviru
tekmovanja RoboCup Junior, na Ka-
terem je tudi zasnova robotov pre-
cejbolj kompleksna, nenazadnje se
morajo v okviru svetovnega prven-
stva predstaviti bodisi s plesnim ali
gledaliSkim nastopom. Sicer pa je
visoke tehnologije malo, voditelji
posameznih delavnic razlagajo, da

-je ta praviloma nedostopna in tez-

ko razumljiva, mehanizem, skrit v
$katli, pa tudi ne omogoca posegov
in manipulacij, torej izkljucuje vsa-
ko interaktivnost.

Ce vam je tehnologija prevec hla-
dna, si lahko omislite svoj portret

v okviru programa Tiskaj zeleno
mariborskih  Studentk likovne
pedagogike — racunalnik bo vaso
podobo s pomocjo svojevrstnega
tridimenzionalnega  »tiskalnika«
prenesel na podlago, vendar to ne
bo obi¢ajen portret, saj se name-
sto ¢rnila nanese prst s semeni, iz
Kkaterih zraste trava. Nekoliko bolj
zapleten je projekt Krvne vojne
Kathy High, ki raziskuje bioloske
odzive v obliki tekmovanja med
belimi krvni¢kami. Pravi, da je
danes sinteza med znanostjo in
umetnostjo v ZDA pravi hit, ne
samo na univerzah in znanstvenih
ingtitutih, celo doma si marsikdo
omisli zasebni laboratorij, kjer ek-

sperimentira s kombinacijo obeh

ustvarjalnih polj.

Rezultati niso vedno prakticno
neuporabni, sama je, denimo, od-
krila, da se bele krvnicke odzivajo
zelo nenavadno, nekatere se spo-
padejo med seboj na Zivljenje in
smrt, druge so indiferentne, tretje
pa se »zaljubijo«, kar je pritegnilo
tudi pozornost znanstvenikov.

Ce ste ytrujeni, se lahko odpoci-
jete z igranjem racunalniskih igric,
Ceprav vas bo verjetno hitro preki-
nil Tiago Martins in vas povabil na
poskus svoje videoigre Headbang
Hero. Nataknete si lasuljo, obcu-
tliivo na gibe in »Cupiranje«, na
koncu pa lahko ugotovite, kaksno
Skodo je vaSemu telesu povzrocila
tovrstna ratunalniska zasvojenost.
Da je mnozica dogodkov sproti do-
kumentirana in publicirana, skrbi
tandem Renee O'Drobinak in
Ana Cavi¢ z uredniskim omizjem,
zbiranje in distribuiranje informa-
cij pa sta zasnovana v teatraliéno
performerskem slogu.

Nedvomno v »resnih« umetni-
§kih krogih tovrstno produkcijo
spremlja dobrina mera skepse,
vendar se zdijo kompleksne in-
terakcije med Zivimi organizmi
in tehnologijo danes eno najbolj
intrigantnih podrodij. Se zlasti,
ker element umetniSkega avtorje
razbremenjuje stroge utilitarnosti,
element tehnolodkega pa strogo
umetniske dimenzije. Ce vam je pri
srcu igra, je trenutno pravi naslov
Valvazorjeva ulica v Mariboru.

Renee O'Drobinak v performerskem slogu skrbi za festivalsko informiranje. FOTOGRAFIJI PETER RAK




